«Разработка 2D-игр на Unity»
Образовательный проект «Разработка 2D-игр на Unity» — это практико-ориентированная программа для педагогов «IT-куба» и Дворца пионеров и школьников г. Челябинска, направленная на превращение увлечения детей видеоиграми в созидательный процесс. Освоив профессиональный движок Unity, преподаватели научатся создавать собственные 2D-игры, интерактивные тренажеры и междисциплинарные проекты на стыке программирования и дизайна. Это позволит им внедрить современные технологии геймдева в свои образовательные программы и открыть ученикам путь от простых игроков до полноценных создателей цифровых миров.
Обучение проходит в удобном дистанционном формате и состоит из шести практических модулей, в течение которых педагоги с нуля собирают полноценный прототип игры в жанре «платформер». Каждое занятие включает подробные видеоуроки по работе с интерфейсом Unity, написанию скриптов на C#, настройке физики, анимации и финальной сборке проекта под ПК. Гибкий график, четкие практические задания и онлайн-поддержка помогают преподавателям уверенно отработать навыки создания законченного игрового продукта, который в будущем станет основой для новых авторских курсов и увлекательных уроков для детей.
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