Гольф-поле площадка для игры в гольф.
Лунка 1 – одно игровое поле от ти до грина включительно; 2 – углубление в грине, в которое загоняется мяч.
Ти 1 – площадка на поле, откуда начинается игра на каждой лунке; 2 –подставка из дерева или пластмассы, на которую разрешается ставить мяч, чтобы выполнить первый удар на каждой лунке.
Фервей участок с травой средней длины, занимающий большую часть игрового поля между ти и грином.
Раф участок высокой травы, специально оставленной по бокам от фервея. Мяч, попавший в раф, значительно труднее выбить.
Грин участок с самой короткой травой непосредственно вокруг лунки.
Флажок флаг, который устанавливается в лунку, чтобы игроки издалека могли видеть свою конечную цель.
Брейк специально сделанный наклон грина, благодаря которому мяч при ударе отклоняется в сторону.
Воротник (collar) участок поля вокруг грина, постриженный короче фервея, но выше грина.
Банкер песчаная ловушка, специально сделанная на поле, чтобы усложнить задачу игрока. Бункеры могут быть расположены на фервеях или рядом с гринами.
Преграда элемент игрового поля, специально сооруженный или умышленно оставленный на нем (бункер, водная преграда), чтобы затруднить игру.
Препятствие предмет, мешающий игроку выполнить удар, который не должен находиться на поле по замыслу архитектора.
Подвижная помеха естественные объекты, оказавшиеся на поле – камни, листья, ветки, сучья, насекомые и т.д.
Дивот кусок дерна, выбитый при ударе.
Клабхаус (клубный дом) строение на гольф-поле, в котором обычно объединены офисы администрации, раздевалки, комнаты отдыха, бар, ресторан для игроков и их гостей.
Драйвинг-рейндж (driving range) отдельная (тренировочная) площадка для отработки дальних ударов.
Тренировочный грин / паттинг-грин (putting-green) площадка с короткой – как на обычных гринах – травой, в которой вырезано несколько лунок. Находится вне игрового поля, обычно – неподалеку от драйвинг-рейнджа.
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