
Цифровые технологии в 
дополнительном образовании



Цифровые технологии 
в дополнительном образовании: возможности   

• Расширяют диапазон доступных образовательных и научных ресурсов (за счет доступа к веб-сайтам,
базам данных и др.), высокопрофессиональных педагогов, в том числе для детей в удаленных
территориях, детей с ОВЗ

• Повышают мотивацию и вовлеченность обучающихся, в т.ч. за счет иммерсивных инструментов
(погружения) и геймификации

• Расширяют возможность для проведения исследований в недоступных или опасных для посещения
физических пространствах

• Укрепляют самостоятельность учащихся, поддерживают их субъектную активность (уменьшают
зависимость от педагога и выводят за рамки пассивного восприятия информации)

• Расширяют возможности коммуникации и коллаборации между учащимися (например, объединяя в
проекты и исследования учащихся в различных регионах и странах)



• Углубляют понимание теорий и концепций, и, одновременно способствуют 
формированию навыков применения  знаний на практике

• Обеспечивают персонализацию процесса обучения, создавая возможность 
обучаться в своем ритме

• Формируют конкретные навыки проведения исследований  современного 
типа (с использованием цифровых инструментов средств сбора и анализа    
данных, моделирования окружающей среды) 

• Компенсируют дефицит реального лабораторного оборудования для 
проведения экспериментов  виртуальными лабораториями

Цифровые технологии 
в дополнительном образовании: возможности   



• риски ухудшения качества освоения материала

• риск снижения мотивации

• ограничения доступности при отсутствии необходимых технических
возможностей

• ограничения для группового, командного взаимодействия, массовых со-
бытийных мероприятий

• ограничения для реализации значимых возможностей дополнительного
образования: контакт с природой, «смена пространства, мобильность;
живой контакт с преподавателем, сверстниками; возможность
индивидуализированной оперативной обратной связи

• 542558240.pdf (hse.ru)

Цифровые технологии 
в дополнительном образовании: риски   

https://ioe.hse.ru/pubs/share/direct/542558240.pdf


Цифровое оборудование, инструменты и 
сервисы

• смартфоны, планшеты,  портативные компьютеры:  

• создание и распространения снимков и видероликов, 
проведения видеоконференций, стримов и др.  

• использование   приложений, обеспечивающих  
коммуникацию и кооперацию в разработке проектов, при 
командной работе, сбор данных в ходе исследований 



• сервисы для проведения   видеоконференций и 
вебинаров учащихся  

• сервисы для голосовых и видео-коммуникаций  

• сервисы для проведения опросов, тестов 

• сервисы для проведения  он-лайн, викторин по 
различной тематике  

Цифровое оборудование, инструменты и 
сервисы





• Предоставляют широкий спектр опций, которые создают 
возможность для организации дистанционной коммуникации, 
поиска, обработки и структурирования 

• Позволяют педагогу экономить временные ресурсы за счет того,
что в них уже встроены этапы работы, кроме того, сам интерфейс
обучает ученика планированию проекта/исследования.

• Позволяют исследовательской или проектной группе выйти за
рамки школы и города.

• Предоставляют возможность эффективнее и быстрее собирать
интересующие данные, принимать участие в конкурсах и
олимпиадах разного масштаба





• Эти платформы хороши тем, что у них удобный и интуитивно понятный 
интерфейс. Все действия группы можно фиксировать на одном поле, 
что также удобно для хранения информации. 

• Удобство в оформлении данных, так как платформы предлагают
пользователям множество шаблонов для систематизации и подачи
материала.

• Эта категория инструментов требует от педагога больше
вмешательства, чем первая.

• Здесь учитель самостоятельно регулирует сообщество учащихся,
создает и организует социотехническую среду.

• У членов созданной группы создается ограниченный круг для
взаимодействия, они могут видеть исключительно работы, которые
опубликовали они сами и их товарищи по творческой группе.

• Также, так как они не рассчитаны исключительно на ведение
проектной/исследовательской деятельности, учитель и ученики
должны выстраивать планирование в ручном режиме.





• Позволяют обмениваться файлами, создавать чек-
листы, давать обратную связь в письменной форме, а 
также в форме аудио и видео. 

• Используя исключительно эти платформы, сложно 
создать ситуацию сотворчества и сообщества, так как 
они не предлагают совместное создание единого 
продукта.



Globallab.org онлайн-платформа  для совместных исследовательских 

проектов учителей, школьников и их родителей

1

Развивает 

функциональную 

грамотность 

и креативность 

через работу 

во внеучебном 

контексте.

2

При помощи 

игровой подачи 

и интерактивной 

методики помогает 

изучать природу 

и экологию.

3

Актуализирует 

знания естественно-

научных предметов, 

превращает их из 

проверяемой 

тестами теории 

в реальные умения. 

4

Развивает 

способности 

к исследованию, 

способствует 

активизации 

личностной позиции.



Типы взаимодействия и цифровые инструменты

Учитель — группа Miro, Canva, Jamboard, Padlet

Учитель — ученик Miro, Canva, Jamboard, Padlet, Летописи.ру

Ученик — группа GlobalLab, GitHub, Летописи.ру, Miro, Canva, 
Jamboard, Padlet

Ученик — ученик Miro, Canva, Jamboard, Padlet, Microsoft
Teams









• Технологии виртуальной реальности проведение виртуальных
экскурсий, предоставляющих учащимся возможность посещать места,
недоступные в рамках классных комнат; создавать виртуальные выставки
и музеи

• Цифровые («удаленные») лаборатории - доступ в лабораторию
обеспечивается либо на специализированном сайте через Интернет или
как через программу на компьютере в классе или дома, позволяют
проводить сложные эксперименты, виртуальные полевые экспедиции,
взаимодействие с реальным экспериментальным оборудованием

Цифровое оборудование, инструменты и 
сервисы



Цифровые датчики и сервисы мониторинга

• сбор и анализ достоверных данных о состоянии окружающей среды

Веб-камеры (в т.ч. видео-ловушки)

• наблюдение за событиями в режиме реального времени

• получение данных с отдаленных участков с более высокой частотой,
чем это возможно при личном посещении

• проведение видеоконференций и иных коммуникаций с другими
детьми, педагогами или экспертами в городе или по всему миру

Цифровое оборудование, инструменты и 
сервисы



Цифровые сервисы   приема, обработки и анализа изображений Земли из космоса 
и геопространственных данных

• представить  состояние конкретных экосистем, реконструировать или 
моделировать процессы их изменений  за определенный период    (лесные 
пожары, свалки, гидросистемы, сокращение площади ледников, изменение типа 
землепользования и деградация почв, и др.)

• исследовать взаимосвязи различных элементов и факторов экосистемы на 
локальной территории

• изучать влияния различных антропогенных факторов на локальную экосистему.

Цифровое оборудование, инструменты и 
сервисы



Выявление нарушений 

при добыче лосося 

ставными неводами

Поиск лежбищ 

гренландских тюленей в 

период размножения на 

льду

Оценка последствий 

пожарного сезона в 

России и в Канаде

Поиск и картирование 

поврежденных короедом 

хвойных лесов

Поиск незаконного 

строительства в 

водоохранных зонах

Выявление причин 

сведения тропических 

лесов

Мониторинг сафари на 

слонов в национальных 

парках Кении

onduty4planet.com – проектная площадка программы «Дежурный по планете»

Инженерная компания «Лоретт»

Изображения земли из космоса в основном и дополнительном школьном 

образовании.  

http://onduty4planet.com


• Геокешинг - игры с применением спутниковых навигационных 
систем,   в   т.ч. нахождение тайников, спрятанных другими 
участниками игры   

• Беспилотные (управляемые дистанционно) устройства (дроны) с 
датчиками для проведения эко-мониторинга    

• Компьютерные  игры (имитационные, ролевые, квесты)  

Цифровое оборудование, инструменты и 
сервисы





Умная Москва. Онлайн-кружки для детей.  (sciencely.ru)

https://sciencely.ru/classes




Техническая и естественнонаучная  
направленности

Программное обеспечение для робототехники, 3D
прототипирования, нейропилотирования, обучения
программированию и др.

Социально-гуманитарная направленность
Медиа-технологии для журналистики, видеоблоггинг, сетевые средства
организации коммуникации, программные инструменты для работы с
данными (финансовая грамотность), средства распознавания речи и
цифрового протоколирования для изучения языков



Художественная  направленность

Цифровые технологии дизайна (в том числе веб-дизайн),
компьютерной обработки изображений, 3D-технологии в
театральном искусстве, анимационные студии, архитектурные
решения, бегущий за играющей музыкой нотостан, контроль
правильности игры с отражением в цифровых нотах для
последующей проработки, оркестровая оранжировка простых
мелодий для мотивации начинающих и быстрой «упаковки»
исполнения более опытным учеником, оцифровка мелодии,
цифровая роспись (стикером по планшету), видеоинсталляции….



ДШИ.онлайн – детская школа искусств онлайн (dshi-online.ru)

https://dshi-online.ru/




Физкультурно-спортивная  направленность

Электронные средства фиксации и обработки результатов, наглядно-
информационное оборудование, электронные табло, датчики, трекеры,
мониторы пульса, давления, нагрузки, программные продукты
поддержки тренировок, позволяющие формировать программу занятий
отдельно для каждого ребёнка, видеотренер (сопоставление
нескольких движений для поиска ошибок)

Туристско-краеведческая направленность
Проектирование туристических маршрутов, электронные средства фиксации
прохождения этапов в спортивном ориентировании, создание электронных
баз данных краеведческих объектов, VR для музейного дела и туризма,
экскурсии в виртуальной реальности, геокешинг







Уровни организации. Средний. Асинхронный

• педагог   использует готовые   цифровые ресурсы (образовательные 
платформы, коллекции цифровых материалов, сервисов, 
видеоролики) и сервисы автоматической проверки  знаний (навыков)  
или сам записывает видеоролики с лекциями и демонстрацией 
навыков

• материалы  предлагаются  учащимся для самостоятельного изучения

• обучающиеся заходят на платформу (на рекомендованный сайт с 
коллекцией материалов или сервисов), изучают материал, 
выполняют задания с использованием имеющегося на платформе 
цифрового оборудования, выполняют контрольные задания 



Уровни организации. Средний. Синхронный

• педагог ведет он-лайн-занятия с использованием 
коммуникационных сервисов  (Skype, Zoom, Webinar, Dickord и др.)

• педагог рассказывает, ведет беседу, демонстрирует образцы 
действий,  задает вопросы, организует групповую работу, дает 
обратную связь

• обучающиеся слушают, отвечают на вопросы, задают вопросы, 
выполняют упражнения, работают в группе, представляют 
результаты работы



Уровни организации. Оптимальный

• Педагог разрабатывает  учебный курс специально для цифровой 
среды, отбирая и интегрируя учебные материалы с разных 
образовательных платформ,  различные цифровые инструменты 
и сервисы для разных видов активности (исследование, 
проектирование, игра, викторина, оценивание (голосование). 

• Педагог активно использует    формы групповой работы,  средства 
геймификации.   



Серия книг «Постсоветское внешкольное 
образование» – Институт образования –
Национальный исследовательский 
университет «Высшая школа экономики» 
(hse.ru)

https://ioe.hse.ru/postsovet


Крупа Т. В., Лебедев А. А., Обухов А. С. Организация дополнительного 

образования школьников в цифровой среде: обзор исследований // 

Вестник Московского городского педагогического университета. Серия: 

Педагогика и психология. 2021. № 3. С. 182-202.

Минжулина А. В., Обухов А. С. Цифровые инструменты для организации и 

сопровождения исследовательской и проектной деятельности учащихся в 

старшей школе // Исследователь/Researcher. 2022. № 3-4. С. 25-46.

Экспресс-анализ цифровых образовательных ресурсов и сервисов для организации
учебного процесса школ в дистанционной форме / И. А. Карлов, В. О. Ковалев, Н. А.
Кожевников, Е. Д. Патаракин, И. Д. Фрумин, А. Н. Швиндт, Д. О. Шонов; Национальный
исследовательский университет «Высшая школа экономики», Институт
образования. — М.: НИУ ВШЭ, 2020 408114463.pdf (hse.ru)

https://publications.hse.ru/view/518921254
https://publications.hse.ru/view/820722249
https://ioe.hse.ru/pubs/share/direct/408114463.pdf




Подготовительная 
работа со школами и 

родителями, 
проведение вебинаров

(сентябрь 2021)

Входное анкетирование
(начало октября 2021)

Участие в онлайн-
кружках

(октябрь-декабрь 2021)

Завершающее 
анкетирование

(конец декабря 2021)













Повышают ли все-таки онлайн-кружки интерес и самоэффективность
учащихся…
•

•

•

•

•

•



Практические выводы для цифровых платформ

•

•

•

•

•

•

•


